
  
 
 
 
 
   
         
         
 

ATARI ANNONCE LA SORTIE DE  

NEVERWINTER NIGHTS ™ 2 : MASK OF THE BETRAYER 
- L’extension de Neverwinter Nights 2 offre une nou velle campagne captivante, de nouveaux 

compagnons et bien d’autres nouveautés - 

 
LYON, FRANCE – 12 avril 2006 – Atari annonce aujourd’hui le développement du prochain chapitre de la saga 
Neverwinter Nights – Neverwinter Nights™ 2 : Mask of the Betrayer. Développée par Obsidian Entertainment, 
l’extension du jeu Neverwinter Nights 2, lauréat de nombreux prix, s’inscrit dans l’univers de DUNGEONS & 
DRAGONS® Forgotten Realms® créé par Wizards of the Coast, une filiale de Hasbro, Inc. (NYSE: HAS). 
DUNGEONS & DRAGONS est sous licence de HPG, branche d’Hasbro responsable des licences. Neverwinter 
Nights™ 2 : Mask of the Betrayer sera commercialisé à l’automne 2007. 
 
Dans Neverwinter Nights 2 : Mask of the Betrayer, les joueurs sont ramenés dans les Royaumes Oubliés peu 
après les événements du premier opus Neverwinter Nights 2. Suite à la bataille cruciale contre le Roi des 
Ombres, le joueur se réveille seul et bloqué dans les profondeurs de la terre. Entouré par une horde d’esprits du 
mal, il entreprend un périple épique qui révèle son véritable destin. 
 
« Avec Neverwinter Nights 2, Obsidian offre une expérience de jeu de rôles de grande qualité, renforçant sa 
position parmi les studios les plus réputés de l’industrie », a déclaré Cyril Voiron, Directeur Marketing d’Atari 
Europe. « Avec ce pack d’extension prévu pour l’automne, Obsidian met à disposition des fans une multitude de 
nouveaux contenus qui rendent l’expérience unique de Neverwinter Nights encore plus riche. » 
 
Situé dans le Rashemen rigoureux et hanté, près de la puissante nation Thay, Neverwinter Nights 2 : Mask of 
the Betrayer  offrira aux joueurs une nouvelle campagne passionnante, des niveaux épiques, des douzaines de 
nouvelles prouesses et sortilèges, de nouvelles courses, des classes de base et des classes de prestige, de 
nouveaux compagnons, de nouveaux choix d’armes, d’armures et d’embarcations, des hordes de nouveaux 
monstres, et de meilleurs outils de modélisation. 
 
« La campagne captivante de Neverwinter Nights 2 : Mask of the Betrayer  conclura l’histoire qui a commencé 
avec le premier opus Neverwinter Nights 2 et mettra l’accent sur le combat, la découverte et l’exploration de 
donjons classique de D&D », a déclaré Feargus Urquhart, Directeur Général d’Obsidian Entertainment. « Nous 
faisons également de nouveaux progrès dans le développement de l’intrigue et des personnages ainsi que dans 
l’amélioration du Système d’Influence des compagnons très apprécié et utilisé dans Star Wars: Knights of the Old 
Republic 2: The Sith Lords et Neverwinter Nights 2. » 
 
La franchise Neverwinter Nights a été vendue à plus de trois millions d’exemplaires dans le monde, a été traduite 
dans 10 langues, est commercialisée dans plus de 40 pays et compte une communauté de fans parmi les plus 
importantes et les plus actives dans le monde du jeu vidéo. A ce jour, les fans de la franchise, qui comprend 
Neverwinter Nights, Neverwinter Nights: Shadows of Undrentide™ Neverwinter Nights: Hordes of the 



Underdark™ et Neverwinter Nights 2 ont créé plus de 5 000 versions modifiées du jeu original à l’aide de 
l’éditeur, lauréat de nombreux prix, fourni avec le jeu intégral et qui permet aux joueurs de créer leurs propres 
univers, quêtes et scénarios. 
 
La sortie de Neverwinter Nights 2 : Mask of the Betrayer  est prévu pour l’automne 2007. Vous trouverez de 
plus amples informations concernant Neverwinter Nights 2 sur le site www.nwn2.com, qui contient des forums 
d'utilisateurs, des informations concernant des projets en cours, des mises à jour et bien d’autres informations. 
 

*** 
About Obsidian Entertainment : 

Obsidian Entertainment, Inc. is a premier software development company passionately dedicated to creating high quality, next generation role-

playing games for PC and console systems. More information about Obsidian Entertainment can be found online at www.obsidian.net.  

 

About HPG : 

HPG, the licensing division of Hasbro, Inc. (NYSE: HAS), translates one of the industry’s richest portfolios of brands into a world of fun and 

excitement for children and adults globally.  Through a host of publishing, digital media, lifestyle and entertainment platforms, HPG is able to 

surround consumers of all ages worldwide with consumer products that expand Hasbro’s core brands, such as TRANSFORMERS, LITTLEST 

PET SHOP, MY LITTLE PONY, MONOPOLY, G.I. JOE, TONKA and PLAYSKOOL. 

 
A propos d’Infogrames Entertainment  et ATARI  :  

Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mère du Groupe Atari, cotée à la Bourse de Paris Euronext (code ISIN : FR-0000052573) 

et détient 2 filiales principales : Atari Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale américaine elle-même cotée sur le Nasdaq (ticker : ATAR). 

 Le Groupe Atari est une major internationale qui produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des logiciels de loisirs 

interactifs couvrant l’ensemble des segments du marché pour toutes les plates-formes de jeux existantes (Microsoft, Nintendo et Sony), et les 

cédéroms PC. 

Le Groupe Atari dispose d’un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises originales (Alone in the Dark, V- Rally, Test Drive, 

Roller Coaster Tycoon,…) et licences internationales (Dragon Ball Z, Dongeons & Dragons,…).  
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