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ATARI PUBLIE LE JEU VIDEO PROJECT RUNWAY SUR Wii™

Heidi Klum et Tim Gunn “Make it Work” sur le premier jeu vidéo
inspiré du programme de téléréalité a succes

NEW YORK, Etats-Unis, le 9 octobre 2009 — Atari Inc., 'une des marques les plus reconnues au monde et The
Weinstein Company annoncent aujourd’hui avoir signé un accord de licence exclusif afin de développer et
d’éditer une série de jeux vidéos inspirée de Project Runway. Le premier jeu de cette série sera développé par
Tornado Studios et devrait étre publié sur Wii™ au printemps 2010. Cette annonce a été faite par Jim Wilson,
le CEO et Président d’Atari Inc. et par Harvey Weinstein, le co-président de The Weinstein Company.

Le jeu vidéo Project Runway permettra aux joueurs d’entrer dans la peau d’un aspirant créateur de mode.
Comme dans le programme TV, les joueurs se verront proposer différents challenges afin de créer différentes
tenues, de coiffer, maquiller et accessoiriser les mannequins. Les joueurs pourront ensuite entrer dans la peau
des mannequins et présenter leurs créations sur le podium en utilisant la Wii Balance Board™. Reprenant les
valeurs fondamentales de Project Runway, ce jeu vit par le talent qu'il utilise et met en scéne.

« Les opportunités pour le Project Runway, marque quintessentielle et phénomene de la culture pop, sont
énormes dans le segment du jeu vidéo » a déclaré Jim Wilson. « Les consommateurs auront I'opportunité non
seulement de développer leur créativité en temps que créateur de mode, mais également de s’amuser en
défilant sur le podium avec la Wii balance board.

Harvey Weinstein a également ajouté : « Nous sommes trés heureux de travailler avec Atari car la marque
Project Runway continue ainsi a se développer, permettant aux fans de participer activement a cette émission
qu’ils aiment en utilisant ce nouveau moyen pour explorer leur créativité ».

Les atouts uniques du jeu vidéo Project Runway comprennent entre autres: un showroom interactif, un mode
« carriere dans la mode », des studios de coiffure et maquillage, un mode « défilé » compatible avec la Wii
Balance Board et une fonction permettant au joueur de jouer le r6le d'un photographe de mode pour des
séances de shooting photo. Tous les aspects amusants de ce jeu familial et convivial sont basés sur le
contenu de I'émission.

Cet accord entre Atari et The Weinstein Company pour le jeu vidéo Project Runway a été conclu alors que la
nouvelle saison de ce programme TV salué par la critique et nominé aux Emmy Awards bat tous les records
d’audience aux Etats-Unis. Désormais diffusé sur la chaine Lifetime, la premiére tant attendue de la saison a
atteint un score de 3.3 dans les foyers, soit 34 % de plus qu’au début de la derniére saison. Avec une moyenne
de 4,2 millions de téléspectateurs, la premiére de la seconde saison de Project Runway a été la premiére la
mieux notée, a la fois dans I'histoire du show et pour les séries diffusées sur Lifetime. C’était également la
premiére qui a atteint les scores les plus élevés pour une émission de téléréalité de compétition diffusée sur le
cable cette année.

Atari Inc. a également publié récemment Ghostbusters: The Video Game, salué par la critique, et dont plus
d’un million de copies ont été vendues. La société publiera aussi Star Trek Online en 2010.



About The Weinstein Company

The Weinstein Company (TWC) was created by Bob and Harvey Weinstein, the brothers who founded Miramax Films
Corporation in 1979. TWC is a multi-media company that officially launched on October 1, 2005. Dimension Films,
the genre label that was founded in 1993 by Bob Weinstein, is also included under the TWC banner.

During the Weinsteins' tenure at Miramax Films the company released some of the most critically acclaimed and
commercially successful independent feature films which received 249 Academy Award® nominations and won 60
Oscars®, have generated billions of dollars in worldwide box office receipts and billions more in home video sales. In
its history, Dimension Films has released some of the most successful franchises including "Scream," "Spy Kids" and
"Scary Movie.

Upcoming films to be released in 2009 by The Weinstein Company and Dimension Films include: Tom Ford’s
directorial debut “A Single Man” starring Colin Firth and Julianne Moore; and John Hillcoat’s “The Road” starring
Viggo Mortensen and Charlize Theron.

About Atari, SA

Atari group is a global creator, producer and publisher of interactive entertainment for interactive game platforms that
include PC, online, consoles from Microsoft, Nintendo and Sony and advanced smart phones (i.e. iphone). Divisions
of Atari, SA include Cryptic Studios, Atari London Studio, Eden Studios, Atari Interactive, Inc. and Atari, Inc.

Atari benefits from its global brand and an extensive catalogue of popular games based on classic owned game
franchises (Asteroids, Centipede, Missile Command, Lunar Lander), original owned franchises (Test Drive, Backyard
Sports, Deer Hunter), MMO games from Cryptic Studios (Star Trek Online, Champions Online) and third party
franchises (Ghostbusters, Project Runway, Dungeons and Dragons).

For more information please visit www.atari.com
© 2009 Atari Europe SASU. All rights reserved.
Atari word mark and logo are trademarks owned by Atari Interactive, Inc.

About Tornado Studios

Tornado Studios is an independent developer of AAA video games focused on creating cutting edge interactive family
based entertainment products. Founded in 2008 by Tom Kudirka, Tornado Studios was spun off from 2015, Inc.,
creator of the award winning Medal of Honor: Allied Assault. The Company is comprised of industry veterans from
such companies as Electronic Arts, Ubisoft and id Software and was formed to develop high quality videogames for
the mass market consumer. Tornado Studios is currently developing a videogame for Project Runway, one of the
world’s top fashion licenses.

Wii and Nintendo DS are trademarks of Nintendo. (C) 2006 Nintendo.


http://www.atari.com/

