ATARI VA CO-EDITER ‘LEGENDARY: THE BOX’
DANS LES ZONES PAL

LYON, FRANCE - le 10 octobre 2007 — Atari annonce aujourd’hui la conclusion d’'un accord
de co-édition avec Gamecock Media Group pour le jeu de tir subjectif (FPS) Legendary:
The Box dans les zones PAL. La sortie de Legendary: The Box sur PC et consoles de

nouvelle génération est prévue au printemps 2008.

Développé par Spark Unlimited, Legendary: The Box raconte I'histoire d'un voleur —
Charles Deckard — qui est amené a dérober la Iégendaire boite de Pandore. Comme
Pandore, il ne résiste pas a la tentation de découvrir ce qu'elle contient et ouvre cette
fameuse boite. Il libére ainsi des hordes de créatures, que I'on croyait n'exister que dans de
I'imagination de nos ancétres. Cependant, loups-garous sanguinaires, griffons invincibles et
autres créatures de temps anciens sont aussi réels que les dégats qu'ils provoquent dans un

monde moderne pris au dépourvu.

« Gamecock s’est déja démarquée dans l'industrie des jeux vidéo. Nous sommes ravis et
enthousiastes a I'idée de cet accord qui nous permettra de co-éditer Legendary: The Box,
un produit aussi original que remarquable » déclare Mathias Hautefort, Directeur général
adjoint en charge des activités d’édition et de production d'Atari. « Ce contrat est une
nouvelle avancée pour Atari. Il nous permettra de mettre sur le marché des divertissements

originaux et d’excellente qualité ».

« Gamecock est fiere de travailler avec Atari sur ce projet, elle utilisera son important réseau
de distribution dans les zones PAL pour que le succés de ce jeu soit aussi phénoménal aux
Etats-Unis qu'ailleurs » déclare Harry Miller, Directeur général et directeur du département

développement de Gamecock Media Group.

Le studio de développement Spark Unlimited a été créé par 27 des personnes ayant
développé des titres de la série Medal of Honor™, qui a été récompensée par de nombreux
prix. Call of Duty™: Finest Hour™, encensé par la critique et vendu a plusieurs millions

d’exemplaires, est le fruit des premiers efforts de la société et I'équipe se réjouit de mettre a



contribution son talent et son expérience, dont il n’est plus besoin d’apporter la preuve, pour

créer des jeux d’action a la premiéere personne passionnants dans le cadre de ce projet.

« Spark a toujours eu pour objectif de créer des titres innovants de grande qualité offrant des
expériences de jeu et cinématiques d’'un réalisme inégalé », a déclaré Craig Allen, Directeur
Général de Spark Unlimited. « Nous nous réjouissons qu’Atari devienne notre co-éditeur afin

de garantir que Legendary: The Box™ deviendra un succés mondial ».

Legendary: The Box offre une expérience de jeu sensationnelle : le joueur et la machine se
battent contre des créatures de Iégende dans une lutte qui mettra fin a toutes les autres, sur
fond de désintégration sociale totale. Artillerie lourde contre becs, serres, crocs et griffes
dans des incendies impressionnants : du jamais vu dans un jeu vidéo. L'univers de jeu vivant
et dynamique est dévasté de fagcon spectaculaire au cours de cette course a la survie, dans

laquelle New York et Londres sont ravagées.

Pour plus d'informations sur le jeu, rendez-vous sur www.legendarythebox.com. Découvrez

le site de Gamecock Media Group sur www.gamecockmedia.com, et pour plus

d’informations sur la gamme compléte des produits Atari, rendez-vous sur www.atari.com.
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About Spark Unlimited

Spark Unlimited™ is a developer of high-quality video games for consumer game systems and originators of creative franchises
for cross-media development. Founded in 2002 and headquartered in Sherman Oaks, California, Spark Unlimited is an
employee-owned company that uses artistry through technology to create entertainment for a global audience. For more
information about Spark Unlimited, please visit our website at www.sparkunlimited.com.

© 2007 Spark Unlimited. All rights reserved. Legendary: The Box, Spark Unlimited and the Spark Unlimited logo are trademarks
or registered trademarks of Spark Unlimited, Incorporated.

About Gamecock Media Group

Based in Austin, Texas, Gamecock Media Group offers a welcome solution to the bloated and originality-starved video game
industry. A well-funded, independent, artist-driven company, Gamecock favors the most innovative and original video game
developers in the industry. Publishing games for all platforms, Gamecock offers its developers a high degree of participation,
freedom and financial incentives, allowing them to perform and create to their utmost ability. For more, please visit
www.gamecockmedia.com.

© 2007 Gamecock Media Group.

A propos d’'Infogrames Entertainment et Atari :

Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mére du Groupe Atari, cotée a la Bourse de Paris Euronext (code ISIN :
FR-0000052573) et détient 2 filiales principales : Atari Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale américaine elle-méme cotée
sur le Nasdagq (ticker : ATAR).

Le Groupe Atari produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des logiciels de loisirs interactifs couvrant
'ensemble des segments du marché pour toutes les plates-formes de jeux existantes (Microsoft, Nintendo et Sony), et les
cédéroms PC.

Le Groupe Atari dispose d’'un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises originales (Alone in the Dark, V-
Rally, Test Drive,...) et licences internationales (Dragon Ball Z, Donjons & Dragons,...).
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