
 

 
 

 
 
 

 
ATARI ANNONCE  ‘ASTERIX AUX JEUX OLYMPIQUES’  

SUR XBOX 360™ 

- Le jeu vidéo tiré du film, dont la sortie sur une cinquième plate-forme est prévue pour l’été 
2008, propose des graphismes HD, et un cocktail unique d’éléments du film, d’images de 

synthèse et de gameplay - 

  
LYON, FRANCE – le 21 Mai 2008 – Atari dévoile aujourd’hui les détails du nouveau jeu vidéo Astérix 
aux Jeux Olympiques, bientôt disponible sur Xbox 360™. Astérix aux Jeux Olympiques, dont la 

sortie est prévue cet été, révolutionne le monde d’Astérix en le transposant pour la toute première fois 

sur une console de nouvelle génération, et offre aux joueurs des graphismes haute définition d’une 

précision époustouflante et un mode multijoueurs passionnant. Basé sur le du film culte éponyme, 

Astérix aux Jeux Olympiques combine des éléments du film, des images de synthèse et une 

animation de jeu vidéo d’excellente qualité pour proposer aux fans une expérience Astérix unique et 

des plus divertissantes en haute définition. Le jeu est déjà disponible sur PlayStation®2, Nintendo 

DS™, Wii et PC, et la sortie de la version Xbox 360 est prévue pour l’été 2008.  
  
Développé par Etranges Libellules en étroite collaboration avec le détenteur de la licence Astérix, Les 

Editions Albert René, et avec la société de production du film, La Petite Reine, le jeu permet de suivre 

Astérix, Obélix et leur ami fidèle, le druide Panoramix, au cours du voyage devant les mener à 

Olympie pour aider leur ami éperdu d’amour Alafolix à conquérir le cœur de la princesse grecque 

Irina et empêcher le puissant Brutus de détruire le monde. Remporter les jeux est le seul moyen de 

faire échouer les odieux stratagèmes de Brutus. L’histoire suit celle du film et de la bande dessinée, 

et le nouveau mode multijoueurs offre à des amis la possibilité d’accompagner nos héros gaulois sur 

la route de la victoire en vivant des aventures palpitantes et hilarantes. 
  
Dans Astérix aux Jeux Olympiques, les joueurs peuvent choisir entre deux personnages jouables, 

Astérix et Obélix, et passer de l’un à l’autre au fil du jeu, pour relever des défis physiques et résoudre 

des énigmes complexes. Le « mode aventure » permet de se plonger dans l’histoire d’amour 

impliquant Brutus, Alafolix et la princesse grecque Irina, et le « mode antique » offre aux joueurs la 

possibilité de participer à des compétitions dans plus de dix disciplines en incarnant l’un des 12 

personnages proposés, parmi lesquels on retrouve une grande partie de nos amis gaulois et des 

athlètes venus de pays du monde antique. Les joueurs les plus caustiques peuvent même choisir 

d’incarner Brutus. Et bien sûr, les fans auront de nombreuses occasions de mettre une bonne raclée 

aux Romains! Des vidéos didacticielles et des extraits du film ponctuent le jeu et donnent vie au 

monde d’Astérix. 

  



Plus de 14,6 millions de spectateurs européens ont vu le film Astérix aux Jeux Olympiques au 

cinéma, et les versions déjà sorties du jeu vidéo ont également connu un grand succès. La version 

perfectionnée et améliorée d’Astérix aux Jeux Olympiques sur Xbox 360 sortira en même temps 

que le DVD du film, ce qui permettra aux joueurs de vivre pleinement l’aventure Astérix. 

 

La sortie européenne du DVD du film est prévue pour cet été. Les versions PlayStation®2, Nintendo 

DS™, Wii et PC d’Astérix aux Jeux Olympiques sont actuellement disponibles dans tous les points 

de vente, et la version Xbox 360 du jeu sortira cet été en Europe.  

  
Pour plus d’informations concernant le catalogue complet d’Atari, rendez-vous sur www.atari.com.   
 

*** 
A propos d’Infogrames Entertainment et Atari : 
Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mère du Groupe Atari, cotée à la Bourse de Paris Euronext (code ISIN: 
FR-0010478248 – Eurolist Compartiment B) et détient 2 filiales principales : Atari Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale 
américaine elle-même cotée sur le Nasdaq (ticker : ATAR). 
Le Groupe Atari produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des logiciels de loisirs interactifs couvrant 
l’ensemble des segments du marché pour toutes les plates-formes de jeux existantes (Microsoft, Nintendo et Sony), et les 
cédéroms PC. 
Le Groupe Atari dispose d’un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises originales (Alone in the Dark, V- 
Rally, Test Drive,…) et licences internationales (Dragon Ball Z, Donjons & Dragons,…).  
Contact : Céline LAURENSON – Tel : + 33 (4) 37 64 30 00 – Fax : + 33 (4) 37 64 30 35 celine.laurenson@atari.com 
 
About Etranges Libellules: 
Established in 1994 and based in Lyon, France, video game development studio Etranges Libellules specialises in the 
adaptation of existing characters to the world of video games. The high quality of its engineers and the exceptional creativity of 
its designers and graphic artists has led to the development of successful games based on international licenses.  
By proposing fun, intuitive and innovative gameplay, enhanced by a production process which allows for extreme fine tuning of 
the products, Etranges Libellules is creating games that have all the ingredients to reach the top of the sales charts.  
The company recently completed the latest Asterix game, Asterix & Obelix XXL2, which is based on captivating gameplay and 
a highly original scenario. Never before have a game and a movie been developed in such close collaboration. 
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